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g EL CATALIZADOR DEL CAMBIO: ‘

MAS ALLA DE LA DIGITALIZACION BASICA

El entorno digital ha evolucionado drasticamente.
DigComp 3.0, impulsado por la Comision Europea (JRC)

y validado por mas de 300 expertos, sustituye a la
version 2.2. No es solo una actualizacion técnica; redefine
lo que significa ser digitalmente competente frente a
nuevos riesgos sociales y tecnoldgicos.
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LOS MOTORES DEL CAMBIO 3.0:
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LAS 5 NUEVAS PRIORIDADES ESTRUCTURALES »r
s La version 3.0 alinea la competencia digital con la Declaracién Europea
[ O de Derechos y Principios Digitales. El foco se traslada de la simple habilidad &Y
: técnica al bienestar, la eleccion y la responsabilidad del usuario. . )
1. INTELIGENCIA
ARTIFICIAL
Integracion sistematica
en todas las competencias.j
~ o

o 3 3. DERECHOS Y = _
1 RESPONSABILIDADES ‘rv
Toma de decisiones = g
éticas en la red.

2. CIBERSEGURIDAD D

Proteccion avanzada
de datos e identidad.

DERECHOS
DIGITALES Y
BIENESTAR

i

4. BIENESTAR ;

E INCLUSION

Salud mental y
accesibilidad en
entornos digitales. 4

5 DESINFORMACION |

Estrategias criticas
para combatir la
manipulacion. | e e Tl
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EN DIGCOMP 3.0

La integracion de la IA en el marco no se limita al uso de chatbots.

El ciudadano moderno debe comprender y gestionar la |IA
dos manifestaciones principales:

IA EXPLICITA (AI-E)

€ DEFINICION:

La IA es directamente
relevante y visible para
la competencia.

Genera una imagen
de una ciudad
sostenible...

€) INTERACCION:

El usuario interactda
conscientemente con
la herramienta, por
ejemplo, generando
texto o imagenes.

La IA es visible, el usuario sabe
que esta interactuando con ella.

LA DUALIDAD DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL

en sus

El ciudadano
competente

usa, entiende
y gestiona la IA
en todas sus formas.
N

@ DEFINICION:

La IA actia en segundo plano,
procesando datos sin
interaccion directa.

INTERACCION:

El usuario consume servicios
donde algoritmos invisibles
filtran, perfilan o recomiendan
informacion.

i

Entender esta dualidad nos permite tomar decisiones informadas, criticas y responsables en la era digital.

La IA es invisible, pero influye en lo que
vemos, compramos y decidimos.
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p LA ANATOMIA DEL MARCO DIGCOMP 3.0
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Aunque el contenido ha sido transformado, el marco mantiene su estructura clasica,
asegurando que siga siendo una referencia estable para el aprendizaje permanente.

e
El marco de referencia

actualizado para la
competencia digital.

DIGCOMP 3.0

L 2
NIVEL MACRO

5 Areas de
Competencia.

21.C tenci | ’
ompetencias
NIVEL MESO Especificas.
4 Niveles de
NIVEL DE PROGRESO Desempefio revisados.
+500 Resultados de
NlVEL M'CRO ‘ Aprendizaje granulares.

DIGCOMP 3.0

Un marco sélido,
detallado y
aplicable a la
vida real.




LAS 5 AREAS DE COMPETENCIA

Estas cinco areas categorizan el ecosistema digital.
En la version 3.0, las nuevas prioridades —IA, ciberseguridad
y bienestar— operan transversalmente a través de ellas.

e o N 9 B 9

INFORMACION Y COMUNICACION Y CREACION DE SEGURIDAD RESOLUCION DE
ALFABETIZACION COLABORACION CONTENIDO PROBLEMAS
DE DATOS DIGITAL @ .
Buscar, evaluar y gestionar Interactuar, colaborar y Crear, editar y mejorar Proteger dispositivos, datos Identificar necesidades,
datos e informacion de participar de forma inclusiva contenidos digitales de personales y el entorno resolver problemas e innovar
& manera critica. P O y responsable. ¥ forma ética y responsable. ) digital. ' con herramientas digitales. w

Las 5 areas se fortalecen mutuamente CIBERSEGURIDAD BIENESTAR
para formar ciudadanos digitales integrales, %% Integradaen -~~~ . —esg Preserte aricada
e Proteccion constante : Sy
criticos, responsables y seguros. todas las areas interaccion digital




NIVELES DE DOMINIO DE LAS COMPETENCIAS
EN DIGCOMP 3.0

El desarrollo de la competencia digital es un proceso progresivo.

DigComp 3.0 define 4 niveles de dominio que describen
el grado de autonomia, complejidad y responsabilidad
con el que una persona actua en el entorno digital.

NIVEL 1
FUNDAMENTAL

Se adquieren las habilidades basicas
para participar de manera
simple y segura en el mundo digital. '

\
El ciudadano digital:

e Realiza tareas digitales sencillas
con apoyo.

e Sigue instrucciones guiadas.
e Reconoce riesgos basicos.

e Usa herramientas digitales

esenciales.
\ Wl

Autonomia basica
en contextos conocidos.
e

e

NIVEL 2
INTERMEDIO

Se aplican las competencias en
situaciones cotidianas con mayor
autonomia y comprension.

El ciudadano digital:

e Ejecuta tareas digitales de forma
auténoma.

e Resuelve problemas simples.

e Evalia informacién con criterio inicial.

e Colabora en entornos digitales.

A\ £

Autonomia e independencia
en contextos habituales.
N

NIVEL 3
AVANZADO

Se gestionan tareas complejas y se
adapta el uso digital a diferentes
contextos y objetivos.

e 2)
El ciudadano digital:

e Integra herramientas y estrategias
digitales.

e Analiza y evalda criticamente.

e Resuelve problemas complejos.

e Participa activamente y genera valor
en entornos digitales.

/)

e A

)\ Autonomia y adaptacién en
contextos diversos.
N\

NIVEL 4
ALTAMENTE ESPECIALIZADO

Se domina la competencia digital
para generar innovacion, liderar y
transformar entornos.

k

El ciudadano digital:

e Disefia soluciones digitales innovadoras.
e Lidera proyectos y equipos.
e Evalua impactos éticos, sociales

y tecnoldgicos.

e Impulsa la transformacion digital
responsable.

7

Liderazgo, innovacion
e impacto transformador.

J
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Estos niveles no son etiquetas, sino referentes para el aprendizaje continuo.
Todas las personas pueden avanzar y crecer en su competencia digital.




DE DIGCOMP 3.0

DIGCOMP 3.0 debe integrarse de manera transversal, progresiva
y contextualizada en todos los niveles educativos.

IMPLEMENTACION EDUCATIVA
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Aprender
Evaluar
Crear
Colaborar

Proteger

:/ .\
o Objetivo: Formar ciudadanos digitales competentes,
criticos, éticos y responsables desde la educacion.

- ) = i =) e — - =5 o I
 NIVELES EDUCACION INICIAL S@Wn EPUCACION PRIMARIA EDUCACION SECUNDARIA <@ EDUCACION SUPERIOR
 EDUCATIVOS Descubrimiento y exploracion Desarrollo de habilidades Aplicacién critica, resolucién Especializacién, innovacién

guiada del entorno digital. * basicas y uso responsable » de problemas y participacién » y liderazgo para transformar
X n de la tecnologia. digital segura. la sociedad.
> B Aprender jugando, explorar A d 0= ;
P Jjug: , exp prender a usar, Pensar criticamente, Crear, liderar e
con seguridad. comprender y cuidar. actuar responsablemente. innovar con impacto.
4 N I = —
ESTRATEGIAS CLAVE PARA SU IMPLEMENTACION IMPACTO ESPERADO
‘ ‘ 1 Ciudadanos digitales competentes:
: ? m auténomos, criticos y responsables.
e | Sociedades mas seguras:
menos vulnerables a riesgos y desinformacion.
Curriculo Formacion ‘ Recursosy | Aprendizaje Eticay Evaluacion T I -
integrado docente herramientas activo ciudadania por competencias | talento digital preparado para el futuro.
Incorporar las 5 areas Docentes competentes Acceso equitativo a Metodologias que fomenten ~ Promover valores, derechos Evaluar lo que el estudiante ‘ Comunidades mas inclusivas:
en todas las asignaturas para formar estudiantes tecnologia, plataformas = la participacion, la creacion digitales y uso éticode  sabe hacer en contextos ‘ nadie queda atras en la transformacién digital.
y proyectos. competentes. y contenidos de calidad. y la colaboracion. la tecnologia. reales.
@ Democracias mas sélidas:
\_ L participacién informada y consciente.

L ° La educacion es la clave para que DIGCOMP 3.0 transforme la tecnologia en oportunidades y la ciudadania digital en un bien comun. a; J
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IMPLEMENTACION EDUCATIVA () () _qa-
DE DIGCOMP 3.0 +

DIGCOMP 3.0 debe integrarse de manera transversal, progresiva
y contextualizada en todos los niveles educativos.

Evaluar

Crear

ogme Colaborar

Proteger

8 2
o Objetivo: Formar ciudadanos digitales competentes,
criticos, éticos y responsables desde la educacion.

, N
EDUCACION INICIAL

) = = e i I

NIVELES EDUCACION PRIMARIA EDUCACION SECUNDARIA EDUCACION SUPERIOR

- EDUCATIVOS

Descubrimiento y exploracion

guiada del entorno digital. *

Aprender jugando, explorar
con seguridad.

Desarrollo de habilidades
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de la tecnologia.

Aprender a usar,

& w
comprender y cuidar.

basicas y uso responsable »

4 J

ESTRATEGIAS CLAVE PARA SU IMPLEMENTACION

Curriculo Formacion Recursos y Aprendizaje Eticay
integrado docente herramientas activo ciudadania
Incorporar las 5 areas Docentes competentes Acceso equitativo a Metodologias que fomenten
en todas las asignaturas para formar estudiantes tecnologia, plataformas = la participacion, la creacion digitales y uso ético de
y proyectos. competentes. y contenidos de calidad. y la colaboracion. la tecnologia.

Aplicacién critica, resoluciéon
de problemas y participacién
digital segura.

Pensar criticamente,
actuar responsablemente.

o

Evaluacion

por competencias

Promover valores, derechos Evaluar lo que el estudiante ‘
sabe hacer en contextos ‘

reales.

@
D
) @

Especializacién, innovacién
y liderazgo para transformar
la sociedad.

Crear, liderar e
innovar con impacto.

IMPACTO ESPERADO

Ciudadanos digitales competentes:
auténomos, criticos y responsables.

Sociedades mas seguras:
menos vulnerables a riesgos y desinformacion.

Economias mas innovadoras:
talento digital preparado para el futuro.

Comunidades mas inclusivas:
nadie queda atras en la transformacion digital.

Democracias mas sélidas:
participacién informada y consciente.

L ° La educaciodn es la clave para que DIGCOMP 3.0 transforme la tecnologia en oportunidades y la ciudadania digital en un bien comun. a; J
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AREA 1:

Competencias clave:

Navegacion,
busqueda y filtrado.
Evaluacion de datos >
e informacion. o Verifica
antes de
compartir
g Gestion de datos. \%4
,/’—-“\ -
b N ¥
FUENTEA

B FUENTE B

Informaciéon confiable,

FUENTE C

decisiones responsables.

INFORMACION Y ALFABETIZACION DE DATOS

Enfoque DigComp 3.0:

Combatir la Desinformacion

Conocimiento:

Entender como los algoritmos de la
IA implicita personalizan las noticias
para crear burbujas de filtro.

Habilidad:

Cruzar fuentes de datos para
verificar la autenticidad de un
contenido viral.

Actitud:

Mantener una postura critica frente
a titulares sensacionalistas disenados
para la manipulacion.

Acceder, evaluar y gestionar datos de forma critica para construir una ciudadania informada

y resistente a la desinformacion.

profeangeladelcielo.com



AREA 2: )
COMUNICACION Y COLABORACION

Competencias clave:

©
O
2.

Enfoque DigComp 3.0:

Bienestar e Inclusion

@ Conocimiento:

Participacion " .‘ Reconocer los riesgos de
ciudadana. "‘ exclusion en comunidades
digitales automatizadas.

Interaccion y
comparticion.

Netiqueta y gestion o
deiigentidad. @009 WSETTTETTTTETT T T e s

Habilidad: :
@ Tiempodeuso
Configurar herramientas de =2
. . s Limite diario
comunicacion para establecer %00k
limites de tiempo y proteger Notificaciones
la salud mental. siencar @D
Actitud:
Seamos respetuosos
Fomentar un comportamiento y empaticos
. . . Ati t en cada interaccion.
La comunicacion responsable y la colaboracion empatico y respetuoso
inclusiva fortalecen el bienestar digital de todas —netiqueta— para prevenir
las personas. el ciberacoso.

Comunicar con respeto, colaborar de forma inclusiva y cuidar nuestro bienestar digital ...
son pilares de una ciudadania digital ética y saludable. .“




AREA 3:
CREACION DE CONTENIDO DIGITAL

Competencias clave:

Enfoque DigComp 3.0:

IA Generativa y Derechos

0 Desarrollo e integracion.
Conocimiento: *
Derechos de autor
y licencias.

Programacion.

Comprender a quién pertenecen

los derechos de autor cuando se
utiliza IA explicita para generar @
arte o texto.

Habilidad: ’
Modificar y refinar instrucciones | === ‘1
—prompts— para co-crear
contenido de manera efectiva **
con una lA.

Actitud:

Respetar la autoria original y ser
transparente sobre el uso de
herramientas generativas en -

el trabajo final.

Crear con IA también implica reconocer autorias, refinar prompts

y actuar con transparencia.




AREA 4:
SEGU RI DAD Ciberseguridad Avanzada

Competencias clave:

. Conocimiento:
Proteccion de - . . sz
disbeitiven: Identificar cémo la informacién personal

puede ser extraida por sistemas
automatizados.

Enfoque DigComp 3.0:

Proteccion de datos
personales y privacidad.

Proteccién del " Habilidad:

entorno. - e .
Implementar autenticaciéon multifactor

y gestionar configuraciones de
privacidad complejas.

Actitud:

Asumir responsabilidad proactiva en
la proteccion de la propia huella digital
frente a amenazas emergentes.

Proteger nuestros dispositivos, datos y entorno digital es proteger nuestra libertad,
seguridad y bienestar en el mundo conectado.




m AREAS5:
RESOLUCION DE PROBLEMAS

Competencias clave:

Resolucion de
problemas técnicos.

Identificacion de
necesidades tecnoldgicas.

Innovacién y uso
creativo. /-/*x
t ? | ANALIZAR ‘
O ‘ @ Identificar causa
PROBLEMA D “ @ Recopilar informacion

n @ Evaluar opciones

Error en el sistema
No se puede
completar la tarea.

=
°

’ (

DELEGAR
@

~ Asistente Virtual

Problema resuelto
de manera eficiente.

/ Resolver problennas de forma inteligente, creativa \
‘ o ’ y adaptable es clave para aprovechar al maximo

las tecnologias digitales.

3 Piensa criticamente, Q2 Usa la tecnologia
v analiza y comprende para optimizar

—t
las causas. 8 C(?) a tiempo y recursos.

Enfoque DigComp 3.0:

Adaptacion a la Automatizacion

Conocimiento:

Entender que los fallos tecnolégicos
pueden provenir de sesgos en
algoritmos de IA implicita.

Habilidad:

Solucionar problemas delegando
tareas de manera eficiente a
asistentes virtuales o procesos
automatizados.

Actitud:

Mantener una mentalidad abierta
y adaptable ante la rapida evolucion
de nuevas herramientas digitales.

4 Innova y crea soluciones A Adapta, aprende
que generen valor en y evoluciona
7 V

contextos reales. continuamente.



La Triada del Aprendizaje:
+500 Resultados

DigComp 3.0 no se limita a describir grandes areas; desglosa la competencia
en mas de 500 resultados de aprendizaje altamente granulares para facilitar
su claridad, aplicabilidad y evaluacion.

Resultado de Aprendizaje 3.0

- &

Conocimientos — Saber: Habilidades — Saber Hacer: Actitudes — Saber Ser:
Co:‘cipir:‘o? ’t:c;mcos, Manf?JO p"a.fft'co' Etica, pensamiento
. p e L {:9} coptighgaclonrce critico, responsabilidad
algoritmos y software y T
y resiliencia.

leyes digitales. S ’ ejecucion de tareas.

e S - . e o

Esta triada integra lo que el ciudadano digital debe conocer, saber hacer y ser
para participar activamente en una sociedad digital competente, critica y ética.



Anq ANGELA

La Triada del Aprendizaje: +500 Resultados ~~ °
[ DigComp 3.0 J

R T 0 T -
< S’ Nivel Macro:
B © & s o ||
) ) ) : = Competencia
Area 1 Area 2 Area 3 Area 4 Area 5
J

Nivel Meso:
a 1 2 3 4 5 e 18 19 20 21 21 Competencias
Especificas
*L W 4 N i
( Nivel de Progreso:
n — 4 Niveles de
= = - L =08 DEssmpsic
; iy revisados
2 ¥ ¥
S sEsssssESESEeEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE Nivel Micro:
SESESSESESSESESESSESEEEEEEEEEEEEPEEEEEEEDm +500 Resultados
S EEESESESeEeEeEEEEEEEEE S EEEEEEEEEEEDm de Aprendizaje
i ESESSSSEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE granulados
S SiESSSSSSSESEESESEEEEEEESEEEEEEEEEEEEmEE
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Fuente: Comision Europea, documento reutilizado bajo
licencia Creative Commons Attribution 4.0 International — CC
BY 4.0. Traduccion/adaptacion propia.

Este material fue creado con apoyo de inteligencia artificial,
pero orientado, revisado y ajustado mediante criterio
humano, con el propdsito de comunicar de manera clara,
ética y pedagodgica los retos de la ciudadania digital en la era
de la IA.

profeangeladelcielo.com
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